Informatika — Tvorba HTML
Mgr. Jan Jilek

Informacni zdroje: www.jakpsatweb.cz
kniha: Vytvafime www stranky

1. Tvorba WWW stranek

- WWW stranky prezentované na Internetu jsou programovéany v jazyce HTML
(HyperText MarkUp Language). Internetové prohlizec¢e (pt. Explorer) pielozi zdrojovy
koéd a dokézi je zobrazit.

HTML dokument — béZny textovy soubor s ptiponou *.htm, *.html
1. Tvorba: 1. B&zny textovy editor
2. HTML editor - specialni program pro tvorbu stranek

Wysiwyg editory - tvorba vzhledu, pt. jako ve Wordu, sporna kvalita vytvofeného kodu (tvoii se sdm)
pt. Microsoft FrontPage, Dreamweaver, Adobe GoLive nebo NVU

Strukturni editory — pfima tvorba kodu, ale program napovida, doplituje apod.
pt. HomeSite, UltraEdit, ¢eské EasyPad, HTML Editor a PSPad

2. Zakladni struktura ulozeni:

I~ Slozka HTML - [C1 Slozka image (picture) — obrazkové piilohy
- B index.htm - prvni (hlavni) stranka
- B strl.htm - stranka odkazu
- B str2.htm - atd.

3. Zakladni struktura dokumentu:
Tagy — znacky podle kterych prohlize¢ preklada a zobrazuje stranky
a) parové — zacatek a konec pt. <B>Tento text bude tu¢ny!</B>

b) neparové — pouze jeden pt. <P> - ukonci odstavec
<BR> - zalomeni fadku
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Moje WWW stranka</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
- vlastni obsah WWW stranky
</BODY>
</HTML>
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2. Zapis tagu
Popis Vyvoj prikladu
Znacka tagu zac¢ina levou ostrou zavorkou. <

Za ni nasleduje jméno tagu, pted kterym nesmi byt
mezera.

<font

Mohou nésledovat atributy. Pred kazdym musi byt

Y <font color
alespoil jedna mezera.

Za atributem se piSe rovnitko a hodnota v uvozovkach.
Vse bez mezer.

<font color="blue"
Atributii mize byt nékolik. <font color="blue" size="6"
Znacka kon¢i pravou ostrou zavorkou. <font color="blue" size="6">

A 1 1 , ; <f lor="blue" size="6"> ’ ,
Nésleduje vlastni text, ktery se zobrazi ont color="blue" size="6">Modry velky

text
Element kon¢i ukoncovaci znackou s lomitkem a bez <font color="blue" size="6">Modry velky
atributli text</font>

3. Zakladni pravidla (syntaxe) tvorby HTML

HTML ma nekolik mélo zasad, které je dobré zminit.

« NezélezZi na velikosti pisem, <body> je totéz co <BODY>

o V adresach a yjménech souborti zaleZi na velikosti pismen, nesm¢ji tam byt mezery
a CeStina.

o Tagy, které prohlize¢ nezn4, jako by nebyly.

o Na zacatku tagu nesmi byt mezera, tieba < br> je Spatné.

o Dve€ mezery po sob& (nebo vic) maji stejny vyznam jako jedna mezera.

o Konec fadku ve zdroji se chape jako mezera.

o Jména atributii je dobré davat vZdy do uvozovek, ale neni to tplné nutné, pokud
uvnitf nejsou mezery.

o Specidlni znaky typu © se do zdroje zadavaji jako posloupnost znakit &néco,
naptiklad &copy, , pevna mezera je &nbsp;

o Poznamka se do zdroje vklada mezi znacky <!-- a --> <!-- Toto je pozndmka, ktera
se nezobrazi. -->

o Stranky by mély byt jednoduché, piehledné, srozumitelné a s uréitymi estetickymi
zésadami (formatovani, barevné kombinace).

« Je nutno dodrzovat ptehlednost zdrojového kodu (mezery, tabulétory).

o Tagy Ize do sebe vétsinou libovolné vnotfovat a kombinovat.
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4. Formatovani téla dokumentu

Pocatecni tag: <BODY atribut="hodnota” atribut="hodnota‘“>
-té¢lo dokumentu
Koncovy tag: </BODY>

1. VloZeni obrazku na pozadi dokumentu:
<BODY background="obrazek.gif>

2. Nastaveni barvy na pozadi dokumentu:
<BODY bgcolor=green> - red, blue, gold a;.

3. Definice barvy textu
<BODY text=yellow> - red, blue, gold aj.

4. Definice barev hypertextovych odkaz:

<BODY link=black> - barva odkazu, standardni je modra
<BODY vlink=black> - barva navstivené¢ho odkazu
<BODY alink=black> - aktivni odkaz (na ktery jsi klikl mysi)

5. Definice okraje:
<BODY leftmargin=20> - levy okraj (right, top, bottom)

5. Moznosti zapisu barvy

Barva se dd v HTML zapsat péti zptisoby:

Zpusob zapisu Priklad: ¢ervené pismo Poznamka
Jménem v anglictingé <font color="red"> Existuje mnoho "pojmenovanych" barev.
g ] poj Yy
Procentudalnim RGB <font .
zZApisem color="rgb (100%, 0%, 0%) "> rgb znamena Red Green Blue (v
prohliZze¢ich Opera a Mozilla to funguje
Desetinym RGB <font jenom v CSS)
zépisem color="rgb (255,0,0) ">
szs?nactkovym RGB <font color="#££0000"> Tepto zV;,)usolv). je ne_]_]%StGJVS’l,
zapisem nejpouzivanéjsi a nejlepsi.
Zkrdacenym

Jenom v ptipad¢, Ze se vSechny dvojice

Sestndctkovym RGB <font color="#£f00"> . o
cifer shoduji

zapisem
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6. Formatovani odstavce

1. Zalomeni Fadku
<BR> - zalomeni fadku (text za¢ne na novém fadku, jako klavesa Enter)

2. Zalomeni odstavce
<p> - ukonc¢i odstavec, podobny jako <BR>, ale navic vynecha jeden fadek

<P ALIGN="“right*> - nasledujici odstavec je zarovnan vpravo (center, left, justify)
3. Centrovani odstavce
<CENTER>Tento text bude na strance vycentrovan na stted</CENTER>
5. Formatovani textu
- zna¢eni vychazi z béznych textovych editorti

1. Druh pisma
- jednotlivé tagy lze do sebe vnotfovat a libovolné kombinovat

Tucné <B>...</B>

Kurziva <I>..</T>

Podtrzené <U> ... </U>
Pieskrtnutd <S> ... </S>

Dolni index <SUB> ... </SUB>

Horni index <SUP> </SUP>
Blikajici text <BLINK> ... </BLINK>

2. Barva, velikost a typ pisma <FONT>

<FONT face="Arial” size=7 color="green”>Tento text bude formatovan podle
nastaveni parametru tagu FONT. </FONT>

FACE .. typ pisma (pf. Times New Roman, Arial, Courier New)
SIZE ... velikost pisma (od -7 do 7)
COLOR  ....... barva pisma

3. Nadpisy

- Sest pfeddefinovanych velikosti nadpisti

<H1>Nadpis prvni trovné </H1> - nejveétsi nadpis
<H2>Nadpis druhé urovné </H2>

<H6>Nadpis Sesté arovné </H6> - nejmensi pismo
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4. Oddélovaci ¢ara <HR>

Dalsi parametry: <HR SIZE=5> (rozmezi 1-10) - Sitka cary
<HR WIDTH=120> (hodnota v bodech) - dé¢lka ¢ary
<HR WIDTH=50% > (hodnota v %)
<HR ALIGN="center* > - zarovnani
<HR NOSHADE > - bez stinu

6. Tvorba seznamu

1. Seznam s odrazkami
- polozky jsou oddéleny grafickym znakem

<UL TYPE=disc> - zacatek seznamu
<LI>prvni polozka </LI>
<LI>druha polozka </LI>
<LI>tteti polozka </LI>

</UL> - ukonceni seznamu

Parametr k tvaru odrazky: <UL TYPE="disc> - @ kolecko
<UL TYPE="circle”> - © krouzek
<UL TYPE="square”> - mCtverecek

2. Cislovany seznam
- automaticky dosadi ¢islo a doplni fadu

<OL> - zacatek seznamu
<LI>prvni polozka </LI>
<LI>druha polozka </LI>
<LI>tteti polozka </LI>

</OL> - konec seznamu

Parametry k ¢islovanym seznamiim:

<OL TYPE=A> - typ fady (arabska abeceda — a, A; Cisla: fimska — 1, [; arab. — 1)
<OL START=5> - pocatecni hodnota seznamu (pt. od Cisla 5)

<OL CONTINUE> - pokracovani Cislovani z pfedeslého seznamu

<OL ALIGN="right”> - zarovnani seznamu
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7. Tvorba tabulek

- mocny ndstroj jazyka HTML, do bunék lze vkladat kromé textu také odkazy, obrazky
aj., Casto se pouzivaji pro vzhled celé struktury dokumentu.

Ptiklad:

<TABLE> - zacatek tabulky
<TR><TH>zahlavi </TH></TR> - Zvyraz.
<TR><TD>bunka </TD> </TR> - 1. fadek

<TR><TD>bunka </TD> </TR> - 2. radek
<TR><TD>bunka </TD> </TR> - 3. radek
</TABLE> - konec tabulky

Parametry k tagu <TABLE>:

<TABLE BORDER=3> - tloust’ka rdmecku

<TABLE WIDTH=60%> - Sitka tabulky (v % nebo bodech pt. WIDTH=400)
<TABLE BGCOLOR="blue”>- barva pozadi tabulky

<TABLE CELLSPACING=5> - vzdalenost mezi buiikami (v bodech)

<TABLE CELLPADDING=3>- vzdalenost textu v buiice od okraje

Parametry k tagiim <TR> <TD> <TH>:

ALIGN="left” - horizontalni zarovnani obsahu buiiky (center, right, justify)
VALIGN="middle” - vertikdlni zarovnani obsahu buiiky (top, middle, bottom, baseline)
ROWSPAN=2 - slou¢eni (prodlouzeni) bun¢k v fadku

COLSPAN=3 - slou¢eni (prodlouzeni) bun€k v sloupci
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8. Tvorba odkazu (hyperlinku)
str. 134
Odkaz (hyperlink) — zékladni prvek WWW stranek, miize to byt text, obrazek aj.,
vétSinou byva podtrzen, je barevné odliSny a kurzor se pfi najeti na néj zméni (nejCastéji
ruka s prstem).

1. Internetovy odkaz na jinou stranku
a) odkaz na jinou Internetovou stranku:
<a href=http://www.seznam.cz>Cely tento text je odkaz na portal seznam.cz </a>

b) odkaz na jinou svou vlastni stranku:
<a href=autor.htm>Cely tento text je odkaz na svoji dalsi stranku uloZenou v souboru
autor.htm </a>

2. Odkaz v ramci dokumentu
a) adresace ¢ésti dokumentu:
<a name=Kapitola 10>Cely tento text je adresa kde se zastavi vyhledavani </a>

b) odkaz na adresovanou ¢4st:
<a href=#Kapitola 10>Tento odkaz nalistuje stranku na adresovanou c¢ast Kapitola 10

</a> - symbol # je nutny (angl. kldvesnice, SHIFT+3)
target="_ blank*“ - odkaz se na¢te do nového okna
title=*“Odkaz* - pojmenovani bubliny pfi najeti myS$i na odkaz

3. Odkaz na externi soubor

- jakykoliv soubor pf. rar, doc, xlIs aj., prohliZze¢ se zepta na staZeni nebo otevieni
pr.

<a href=tabulka.xls>Cely tento text je odkaz na externi soubor tabulka.xls </a>
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9. Vlozeni obrazku
str. 135-137

- grafické objekty jsou na strdnkdch WWW neodlu¢nou soucasti, je vSak tieba dbat na
rychlost nacitani, ktera se snizuje velikosti soubort.
PouZivané formaty:
*.gif - n€které lepsi vlastnosti pi. prihlednost tupné nacitani
.gif - nékteré lepsi vlastnosti pt. prithlednost, postupné nacitani
*Jpg - vétsi komprese (mensi soubory)

<IMG SRC=pic/foto.jpg ALT="“moje fotka* ALIGN="center*>

Parametry tagu IMG:
SRC= pic/foto.jpg - adresa umisténi obrazku (zdroje)
ALT="moje fotka“ - text pokud se obrazek nemiiZze zobrazit (pt. zakazano)
ALIGN=bottom - spodni hrana obr. je zarovnana na spodni fadek
ALIGN=top - horni hrana obr. je zarovndna na horni fadek
ALIGN=middle - stfed obr. je zarovnan podle textu
ALIGN=left - obr. je zarovnan na levy okraj, text obtéka
ALIGN=right - obr. je zarovnan na pravy okraj, text obtéka
WIDTH=80 - zména §itky obr. v pixelech nebo %
HEIGHT=120 - zména vysky obr. v pixelech nebo %
BORDER=5 - definuyje Sitku rdmecku okolo obrazku

Obrazek jako odkaz - kombinace odkazu a vloZeni obrazku

<a href=autor.htm> <IMG SRC=pic/foto.jpg> </a>
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10. Ramy (frames)

Rozd¢luji okno prohliZzece na nékolik ¢asti. V kazdé Casti se mlize zobrazit jind stranka
(adresa).

1. Rozlozeni ramu

Struktura html dokumentu s ramy je odli$na od bézného dokumentu. Obsahuje definici <FRAMESET>.
Atributy:

ROWS a COLS - urcuji na pocet fadkt a sloupcii rozdéleni obrazovky. Velikost se zadava v pixelech
nebo v procentech z celkové vysky (Sifky).

<FRAMESET ROWS="50%,50%">

<FRAME SRC="prvni.html">
<FRAME SRC="druha.html">
</FRAMESET>

<FRAMESET COLS="50%,50%">

<FRAME SRC="prvni.html">
<FRAME SRC="druha.html">
</FRAMESET>

<FRAMESET ROWS="20%,80%">
<FRAME SRC="prvni.html">
<FRAMESET COLS="30%,70%">
<FRAME SRC="druha.html">
<FRAME SRC="treti.html">
</FRAMESET>

</FRAMESET>

2. Obsah ramu
<FRAME> - urcuje, které html dokumenty se maji v ramech zobrazovat, a to pomoci atributu SRC.

Atributy tagu <FRAME> :

NORESIZE - atribut, ktery se postard o to, aby nesla velikost ramu ménit

SCROLLING=NO/YES/AUTO - pokud nastavime na hodnotu NO, nepiijde se po obsahu ramu
pohybovat

FRAMEBORDER=0 — velikost ramecku (0 = Gplné zruseni)
MARGINWIDTH=x - vzdalenost obsahu rdmu od pravého a levého okraje
MARGINHEIGHT=x - vzdalenost obsahu od horniho a dolniho okraje

NAME - zadévani jména ramu, pouziti: odkaz v jednom rdmu se zobrazuje v jiném ramu (atribut
TARGET="jméno rdmu*, u odkazu)
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Plovouci ramy (IFRAME)

- objekt v podobé ramu kdekoliv v HTML dokumentu, do kterého se nacita libovolna adresa (html
soubor)
- je definovan kdekoliv v ¢asti BODY

- jeho velikost se urcuje v pixelech, podobné jako obrazek

pt. <IFRAME SRC=soubor.html ALIGN="left” HEIGHT=640 WIDTH=480>

Atributy pro tag IFRAME:

SRC - zdroj pro obsah okna (adresa internetu, soubor.html)
ALIGN - zarovnani

BORDER, BORDERCOLOR - ramecek (Sitka, barva)

HEIGHT, WIDTH - velikost (vyska, Sitka) v pixelech (rozliSeni)
NORESIZE="noresize* (resize) - moznost ménit velikost tazenim okraje

NAME - pojmenovani pro funkci TARGET v odkazech

dalsi: SCROLLING, TITLE, MARGINHEIGHT, MARGINWEIGHT ...

Tagy <span> a <div>

Nekdy je potteba zformatovat kus textu, ktery neni vymezen zadnym konkrétnim tagem. Proto se tam
vlozi novy tag. Zahrnuje-li formatovana oblast vice odstavcl, pouzije se parovy tag <div>, v rdmci
jednoho odstavce se pouziva <span>, protoze <div> by to roztrhal do vice odstavcti. Naptiklad:

<body>

... <l--normélni odstavce -->

<div style="color: maroon">

... <l-- mnoho rGznych odstavci, v§echny budou hnéd¢ -->
</div>

...<l-- a uz je to zase normal -->

<p>Normalni text a <span style="font-style: italic">text kurzivou</span> a zase normalni text.</p>
se zobrazi takto:

Normalni text a fext kurzivou a zase normalni text.

e div je element blokovy - pied sebou a za sebou udéla konec fadku
e span je element fadkovy - miize se vyskytovat v jednom fadku

10
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Otazky k testu: Tvorba WWW:

B:Vyjmenuj prohlizece WWW?

A:Charakterizuj sekci HEAD a jeho nastaveni?
B:Tagy a atributy pro tvorbu tabulky?

A:Tagy a atributy pro formatovani textu?

B:Ramy (frameset)?

A:Vyjmenuj a rozd¢l programy pro tvorbu WWW?
B:Charakterizuj sekci BODY a jeho nastaveni?
A:Tagy a atributy pro tvorbu seznamu?

. B:Tagy a atributy pro odkazy?

O A:Vkladani obrazkd, tagy, nastaveni?

_‘\0?0.\‘9\9‘:“9’!\)._‘

11
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PRACE SE STYLY
CSS (Cascading Style Sheets)

- zpusoby (metody) pro grafickou ipravu HTML stranek
- pouziva tag <style> a obecny atribut "style", kterému se ptifazuje n¢jaka definice.

MozZnosti CSS:
e pfesné nastaveni pozadovaného pisma (nadpistl), a odstavci - format, odsazeni, fadkovani
e zvyraznovani odkazi, tvorba raznych grafickych odrazek
o predefinovat graficky vyznam béZnych tagt (naptiklad vSechno, co je kurzivou, udélat 1 tuéné)
e nastavit pozadi cehokoliv, stranky, tabulky ale tfeba 1 odstavce
o pridat k cemukoli rolovaci liSty, ofiznout, oramovat, nastavit okraje

Pouziti CSS
1. Primy styl - pfimo v textu zdroje u formatovaného elementu pomoci atributu style="...".
Nejméné Casté pouZiti.
<p style="color: red">Tento odstavec bude cerveny.</p>

2. Pomoci "stylopisu" (angl. "stylesheet") v hlavic¢ce stranky. Je v ném obecn¢ napsano, co ma
byt jak zformatovano, naptiklad ze nadpisy maji byt zelené. Do stranky se stylopis piSe mezi
tagy <style> a </style>.

<style>
p {color: red}
</style>

3. Pouzitim externiho stylopisu - to je soubor *.css, na ktery se stranka odkazuje tagem <link>. V
souboru je umistény stylopis. Hlavni vyhoda je v tom, Ze na jeden takovy soubor se da
nalinkovat mnoho stranek, takze pak vSechny vypadaji podobné.

Vytvofti se soubor, ktery se pojmenuje tteba styly.css. V ném bude pouze tento text:
p {color: red}

Do hlavi¢ky html dokumentu, ktery chci stylem ovlivnit, musim napsat odkaz na tento soubor:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styly.css">

12
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Zapis stylopisu - syntaxe
CSS nejsou soucasti HTML, a tak se zapisuji zcela jinym zptisobem.
Je nutné si v§imnout, kde se pouzivaji uvozovky, dvojtecky, sloZzené zavorky, stfedniky a ¢arky.

Priklad spravného zépisu:
h2 {color: green; background-color: yellow}

Zapis neovliviuji: mezery a konce fadk, velikost pismen
Chyba zapisu zptsobi pravdépodobné nefunkcnost.
Hodnoty, které prohlize¢ nezna, ignoruje.

Priklady:
Ptiklad ptimého stylu <p style="color: red;">text cerveného odstavce</p>
<style>
“r . color: red
Ptiklad stylopisu P }

body {background-color: yellow; }
</style>

Ptiklad jednoduchého zapisu

, color: red
vlastnosti

font-family: Arial, Arial CE, sans-serif; color:

a slozit&jsiho zapisu vlastnosti reds

13
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Tvorba vilastnich tagu
a) tridy - class

Text se bude formdatovat podle definice ve stylopisu deklarované¢ho v hlavicce dokumentu popf.
v externim souboru. Deklarace tfidy (class) za¢ina teCkou pi. . podtitul. Ta vyjadiuje, ze deklarace se
nebude tykat html tagu, ale tfidy. T¥id je moZno nadeklarovat jakékoliv mnozstvi.

Atribut class (tfida) se mize pouzit u libovolného elementu (tagu).

Stylopis:

<style>

.podtitul {text-align: center; font-weight: bold; text-decoration: overline}

/* zarovnadni na stred, tucné pismo a nadtrZeni*/
</style>

zapis v téle dokumentu:
<p class="podtitul">Text podtitulu</p>

Element se stejnou class se v dokumentu mize vyskytovat mnohokrat (na rozdil od ID - identifikatori).

b) Identifikatory

Pro jednoznacny popis néjakého elementu (zejména pro potieby skriptil) existuje univerzalni atribut ID.
I jemu se mize ve stylopisu piifadit néjakd deklarace, ale na rozdil od tfidy nezacinad teckou, ale
dvojktizkem #.

V téle dokumentu by se element s jednim identifikatorem mél vyskytovat jenom jednou.

#podtitul { text-align: center; font-weight: bold; text-decoration: overline}

a v téle by se odstavci pfifadila identifikace atributem id:

<p id="podtitul">Text podtitulu</p>

Identifikator id se z hlediska CSS chova stejné jako tfida class.

Vice tfid pro jeden prvek

Pokud chceme, aby prvek stranky prebiral formatovani dvou tfid, pak je staci uvést obé v atributu class a
oddélit je mezerou. Ve vétSin€ piipadi je lepsi spojit deklaraci do jedné ttidy, ale vyskytuji se stranky,
kde ostatni prvky chcete ,,oclassovat* oddélen¢.

Styl miize naptiklad vypadat takto:
<style>

.zlutepozadi {background-color: yellow;}
.vlevo {float: left; width: 150px;}
</style>

Prvek dostane ob¢ ttidy:

<div class="zlutepozadi vlevo">
obsah prvku

</div>
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Slozené deklarace

Hromadna deklarace
Stylopisy umoznuji nadeklarovat vlastnosti pro vice element najednou. Napiiklad deklarace

HI1, H2, H3 {color: green}
obarvi vSechny nadpisy prvni, druh¢ 1 tieti irovné na zeleno. Hromadnou deklaraci pouzivam, pokud

zadavam mnoho stejnych vlastnosti pro mnoho elementd. Dilllezité je ¢arka mezi selektory! Kdyby tam
nebyla, §lo by o néco jin€ho, totiz o kontextovy selektor.

Kontextova deklarace
Vysvétlim prikladem:

H3 A {font-style: italic}

Tato deklarace by udélala kurzivou vSechny odkazy uvniti nadpist tfeti irovné (elementy A uvnitt
elementu H3).

<h3>Obycejny text nadpisu s <a>odkazem kurzivou</a></h3>
<p>Obycejny odstavec s <a>obycejnym odkazem</a></p>

Odkazy v obycejnych odstavcich to nijak neovlivni, stejn€ tak obycejny text trojkového nadpisu.
Zapisy selektort kontextového zapisu jsou oddéleny pouze mezerou.

Pseudoelementy

Ve specifikaci CSS1 se vyskytuji pseudoelementy :first-line a :first-letter. Znamenaji prvni fadek a prvni
pismeno. Napftiklad zapis:

p:first-line {color: blue}
p:first-letter {font-size: 200%}
by mél zptsobit, Zze odstavce budou mit prvni fddek modry a prvni pismeno dvakrat vetsi.

Z prohlizect to podporuji Mozilla 5, Internet Explorer 5.5 (nikoliv IE 5.0) a IE 6 (myslim ale, ze
Internet Explorer to umi jenom u tagu <p>).
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Shrnujici priklad

Ve stylopisu (v hlavicce €i v externim souboru) se mohou vyskytovat i takovéhle véci:

<style>

#prvniodstavec  {text-indent: 20 px}
A:visited  {color: teal}

A:link {color: navy}

achover {color: red}

.velke A {font-weight: bold}

.zalozka {font-style: oblique}

.zalozka A:visited {color: navy ! important}
H1, H2 {color: #33{f66; font-variant: small-caps}
H2 {font-size: 18pt}

</style>

Doufam, Ze vyznam je zfejmy. VSechno to funguje. Dilezité je v piikladu snad jen to, zZe se miize jeden
element deklarovat vicekrat a Ze kontextova deklarace se mize kombinovat s tfidami a pseudottidami.
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Uvob bo JAVASCRIPTU

JavaScript - programovaci jazyk, ktery se pouzivad v internetovych strankach. Zapisuje se piimo do
HTML kodu mezi tagy: <script></script> nebo do externiho souboru.

JavaScript je klientsky skript. To znamena, Ze se program odesild se strankou na klienta (do prohlizece)
a teprve tam je vykonavan. (Protikladem klientskych skripti jsou skripty serveroveé, které jsou
vykonavany na serveru a na klienta jdou uz jen vysledky.)

Klientsky skript
server Klient (ctenar)

—/ PoZadavek
HTML + skript |:|

Zpracovani skriptu
v prohliZzeci

Existuji 1 jiné jazyky klientskych skriptd, naptiklad VBScript. Jsou ale tak malo pouzivané, Ze kdyz se
dnes mluvi o "skriptech", mysli se tim JavaScripty.

JavaScript neni Java

JavaScript je Casto zaménovan s Javou. Java je samostatny programovaci jazyk. Ma s JavaScriptem
pouze podobnou syntaxi.

Priklad pouziti:

<body>

Toto je normalni text stranky.<br>

<script>

document.write("A toto napsal JavaScript");
</script>

</body>
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Zpusoby zapisu Javascriptu

1. Pomoci tagu <script> normalné do dokumentu
<script>
alert('"Hlavu vzhtiru, bude hai!");
</script>
Skript se mtize objevit kdekoliv v HTML kédu - jak v hlavicce, tak v téle dokumentu. Prohlize¢ pak
skript zpracovava okamzité, jakmile na néj narazi.

2. Tagem <script>s odkazem na externi soubor a potom ho do stranky naditat
Ptiklad: Do souboru externi_skript.js ulozim toto:
document.write("Toto napsal externi Java Script");
Do stranky, do které pak chci skript vlozit, vloZim tento kus HTML kdédu — odkaz na externi soubor:
<script src="externi_skript.js"></script>

3. In-line (fadkovy) zapis jako atribut tagu bez pouZiti tagu <script>
Nevyuziva tag <script>, ale zapisuje se jako atribut jiného tagu. VétSinou reaguje na néjakou
uzivatelovu udalost.

Ptiklad:

<a href="http://www.meuslany.cz" onmouseover="alert('Na utad¢ je mys!!!")">Méstsky urad Slany</a>
Atribut onmouseover - znamena "pfi prejeti mysi" - pti piejeti mysi se spousti ten skript, co je zapsan
jako hodnota atributu.

Vsimnéte si, ze v in-line zapisu je nutno pouzivat apostrofy misto uvozovek (protoze uvozovky by
zakonCily zapis skriptu).

V naprosté vetSing slozitéjSich skripth se tedy zpisoby kombinuji, protoze je to efektivni.
Nejcastéjsi zpusob kombinace:
e externim skriptem jsou definovany funkce
e normalnim zapisem (pomoci <script> ) jsou inicializovany proménné a startovni funkce
e in-line skripty volaji funkce podle udéalosti v zavislosti na reakcich uZivatele
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Promeénné
- Nazvem proménné muize byt libovolné slovo (s vyjimkou nékolika klicovych slov jazyka). Zalezi na
velikosti pismen. V JavaScriptu je dobré proménné deklarovat. Na deklarovani slouzi kli¢ové slovo var
nasledované vypisem pouzitych proménnych. Ale nemusi se to délat.
Proménnd pouZita v ptikladu mé jméno x. Do proménné x je nactena hodnota "Obsah proménne", ktera
je dalsim ptikazem document.write zapsana do proudu dokumentu.
Vsimnéte si, ze v ptikazu document.write(x) uz neni to x obaleno uvozovkami, protoze se jedna o
proménnou. Kdyby tam ty uvozovky byly, tak to vypiSe x namisto Obsah proménné.
document.write(x); /* vypiSe Obsah proménn¢ */
document.write("x"); /* vypiSe x */

Hlasky
Alert
Kdyby se JavaScriptem dalo jenom zapisovat do dokumentu, byla by to nuda. Veselym efektem je
piikaz alert, ktery zobrazi upozoriiovaci okénko s textem.
<script>
alert("To ses ale lekl!");
</script>
Prompt
Dialogové okno vyzadujici vstup uzivatele je volan ptikazem prompt. Umoziiuje do proménné vlozit
hodnotu zadanou uzivatelem. Zapisuje se promeénnd = prompt(hlaska , inicializacni hodnota). Piiklad:
<body>
<script>

x = prompt("Zadej svoje jméno", "");
document.write("Tvoje jméno tedy je ");
document.write(x);

</script>

</body>

MuiZete si priklad zobrazit. Do proménné x se nacetla hodnota pomoci piikazu prompt(). Ten ma dva
parametry (zaddvané v zavorce). Text vyzvy a inicializani hodnotu. Inicializa¢ni hodnota je v tomto
prikladu prazdny fetézec "". Skript Ceké na vstup uZzivatele. Po zadani udajt skript bézi dal a proménna
se normaln¢ zpracovava (napiiklad je vypsana).

Tolik uvodni ptiklady. Mozna uz tusite, Ze je Javascript docela pouZzitelny jazyk. V dal§im textu se
pokusim vysvétlit dalsi rizné zptsoby, kterymi se skript miize zaclenit do stranky.

Confirm

Potvrzujici dialog. MozZnosti jsou ano / ne. Navratova hodnota je true nebo false.

<script>

pokracovat = confirm("chcete pokracovat?");

// nyni mdm v proménné pokracovat uloZeno true nebo false

if(pokracovat) document.write("tak tedy pokracujeme");

</script>

Poznamky

Pokud potiebujete v néjakém vypisovaném textu zalomit fadek, déla se to pomoci sekvence \n.
alert("prvni fadek \n druhy tadek");
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Udalosti JavaScriptu

Prehled uZivatelskych udalosti

Udalosti okna a dokumentu:

Udalost Popis Lze pouzit na Nefunguje v
onLoad | pfiGplném nacteni stranky body, img IE3
onUnload | pti opousténi stranky body IE3
onResize | pfi zméné velikosti okna body IE3, NN3

onScroll | pti skrolovani, posouvani obsahu | body, textarea, cokoli s overflow | IE3

Udalosti mysi
Udalost Popis Lze pouzit na Nefunguje v
onClick Ezitalglii(frilg[fiercllig‘c‘;likené akci
onDbIClick pti dvojkliku na prvku IE3, NN3
onMouseOver | pfinajeti mySi na prvek v8echny elementy, IE3

v 4. verzich prohlizecii

onMouseOut pii odjeti z prvku ale jenom nékteré IE3
onMouseMove | pti pohybu mysi nad prvkem IE3, NN3
onMouseDown | pfi stisknuti tla¢itka nad prvkem IE3, NN3
onMouseUp pii uvolnéni tla¢itka nad prvkem IE3, NN3
Udalosti klavesnice
Udalost Popis Lze pouzit na Nefunguje v
onKeyPress | pii stisknuti klapky ve chvili, kdy je element aktivni IE3, NN3

onKeyDown | pfi stladeni klapky ve chvili, kdy je element aktivni | asi cokoliv IE3, NN3

onKeyUp pii uvolnéni klapky ve chvili, kdy je element aktivni IE3, NN3

Test onKeyPress

Udalosti formulare a formulafovych poli
Udalost Popis Lze pouzit na Nefunguje v

tésné pied odeslanim

formulte, priklad form IE3

onSubmit
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pti vynulovani formuléie

R oy form IE3
onReset tlaCitkem reset
onFocus | pfi aktivaci policka (okna) input, select, textarea, window
. . . rv i 9 l 9 b I
onBlur pti deaktivaci policka (okna) input, select, textarea, (window

nepotvrzeno)

onChange | pii zméné hodnoty policka input, select, textarea

” . " body (vybér textu), textarea, vybér textu nefunguje v
onSelect | pfi vybrani textu mysi input IE3 a NN*
Dalsi udalosti
Udalost Popis Lze pouzit na | Podpora
onAbort | pfipferuSeni nacitani K img, body IE3

onBack - pii stisknuti tla¢itka "ZPET" (funguje pouze v historickém Netscape 4, takZe vlastné nefunguje
nikde)

Dalsi udalosti pro Internet Explorer 4 a vys$si (moznd funguji v Mozille, ale v Netsapu ur€ité ne):
onCopy - pi1 kopirovani do schranky "Ctrl+C"

onCut - pfi vyjmuti do schranky "Ctrl+X"

onForward - pii stisknuti tla¢itka "VPRED"

onHelp - pfi volani napovédy, napt "F1"

onMouseDrag - pfi pohybu mysi se stisknutym tlacitkem

onMouseWheel - ptirolovani koleckem (nefunguje v IE 5.0)

onMove - pti pohybu okna prohlizece (nepodatilo se nasimulovat)

onPaste - pfi vkladani ze schranky "CtrH+V"

Udalosti okna a dokumentu

Udalost Popis Lze pouzit na Nefui/lgu]e
onLoad | Pf uplném nacteni stranky se vSemi body, img IE3

objekty
onUnload | pii opousténi stranky body IE3
onResize | pii zméné velikosti okna body IE3, NN3
onScroll | pfi skrolovani, posouvani obsahu body, textarea, cokoli s IE3

overflow

OnLoad

Udalost onLoad nastava ve chvili, kdy je objekt nacten. Prakticky vyznam mé pro dokument (tag

<object>, nevim). Ptiklad vyhozeni hlasky ve chvili na¢teni dokumentu:

<body onload="alert('Dokument je nacten')">
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Udalost onLoad se spousti aZ po té, co jsou nacteny 1 vSechny vloZené objekty, napt. obrazky. (Nevim,
jestli udalost ¢eka i na nacteni obsaht do <iframe>, ale asi ano.) V nékterych navodech se uvadi, ze se
onload spousti ve chvili, kdy se nacte posledni znak zdroje. Neni to tak, ¢eka se 1 na obrazky.

Velmi praktické je pouZit udalost onload také na obrazek. Dejme tomu, Ze chci néjakou akci spustit az
ve chvili, kdy je obrazek nacten. To se hodi, pokud ta akce pracuje s tim obrazkem. Kdyby byla totiz
funkce volana jinak, mohla by se spustit ve chvili, kdy obrazek jesté neni ze serveru nacteny. Ptiklad:

<img src="obrazek.gif" onload="animuj(this)">

pracuje s uz nactenym obrazkem.

Animované gify spoustétji onload chybné pifi kazdém zobrazovani prvniho snimku.

Jako synonymum k udélosti onload umi Internet Explorer od 4. verze pouzit také onReadyStateChange.
Prakticky rozdil v tom neni, snad jen Ze onLoad je udalosti okna, kdezto onReadyStateChange je
udalosti dokumentu.

OnUnload

Udalost se spousti tésné pred opusténim dokumentu. To mize byt prechod na jinou stranku nebo zavieni
okna prohlizece. Udalost se vaze na objekt window a zapisuje se do tagu body:

<body onunload="window.alert('"Nashledanou!')">

V tomto prikladu stranka pfed zavienim vyhodi hlasku s textem Nashledanou!. Daly by se délat 1 jiné
kousky, naptiklad se leckde vidi hlaska "Opravdu chcete odejit z této super stranky?" Na zakladé
odpovédi se da 1 zavirani skriptem zrusit. Vlastnosti onUnload na vyhazovani hldsek nebo jinych
zaludnosti doporucuji nepouzivat. Je to jako takovy kiik malého fracka "mami nesmis jit pry¢!", prosté
to povazuji za neduastojné.

Je ale dobré védét, ze vlastnost onUnload existuje a v ptipade potfeby na ni navésit skript, ktery nebude
uZivatele obtéZovat.

OnResize

Udalost onResize nastane vzdy, kdyz se zméni velikost okna prohliZzece. Vyuziva se zejména na
strankach s dynamickym obsahem, které maji elementy vkladany stylem na ptfesnou pozici. Kdyz se
zméni velikost okna, je potieba pozice piepocitat.

Onresize se da navazat i na jiné objekty v dokumentu, které maji definovanou §itku. (Pouze v Intenret
Exploreru, v Mozille mi to nefunguje.) Napf.

<div onclick="this.style.width = '50px"' onresize="alert('Ménim velikost')">Klikni si!</div>

Klikni si!

Jiny ptiklad.

V nékterych piipadech zmény velikosti okna se ze zdhadnych divodl spousti udalost onresize
nekolikrat po sob€. Takeé se spousti ve chvili, kdy se né¢jakym skriptem zméni Sitka dokumentu. Na to je
tteba myslet a nevazat na onresize akce, které méni velikost dokumentu, protoZe by mohlo dojit k
zacykleni.

OnScroll

Udalost onScroll nastava obecné pii rolovani. D4 se pouZit u vSeho, co ma rolovaci listy. NejCastéji se
vaze na tag <body>, protoze to je z hlediska skriptovani nejpouzitelnéjsi. Pak se d4 naptiklad
piepocitavat pozice elementd, které maji byt viditelné, 1 kdyz se se strankou posouva.
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Ptiklad objektu zafixovaného na strance.
Test udalosti onscroll. Udalost onscroll neprobubléva.

Udalosti mysi

Udalost Popis Lze pouzit na Nefunguje v
onClick pti khkf}ut} na prvek , .
nebo pii prednastavené akci
onDblClick pti dvojkliku na prvku IE3, NN3
onMouseOver | pfinajeti mysi na prvek v8echny elementy, IE3

v 4. verzich prohlizeci

onMouseOut | pii odjeti z prvku ale jenom nékteré IE3

onMouseMove | pfi pohybu mysi nad prvkem IE3, NN3
onMouseDown | pfi stisknuti tla¢itka nad prvkem IE3, NN3
onMouseUp pii uvolnéni tla¢itka nad prvkem IE3, NN3

OnClick

Onclick se spousti ve dvou piipadech:

1. jestlize se na element kliklo my$i
2. nebo pokud dojde k preddefinované akci elementu.

Ptfeddefinovand akce elementu nastava zejména pii praci s tabuldtorem a Entrem -- tukanim tabulatoru
se aktivuji odkazy a formularova poli¢ka. Kdyz se pak d4 Enter, odkaz proklikne i bez mysi. [ v tom
ptipadeé je ale volana udalost onclick.

OnClick se na strankach bohaté¢ pouziva.

Pti kliknuti pravym nebo prostiednim tlac¢itkem se udalost onclick nevyvold. Tam je potteba vyuzit
udalosti onmousedown nebo onmouseup. Samotné udalosti paknejsou schopné rozlisit, zda se kliklo
levym nebo pravym tlac¢itkem. Udalosti pravého tlacitka se museji odchytavat z udélosti
onmousedown a ndslednou podminkou. Informace o tom, které tlacitko bylo stisknuto, se ulozena ve
vlastnosti event.button. Hodnoty event.button jsou 1 pro levé tlacitko, 2 pro pravé, 4 pro prostiedni a
piipadné se to s¢itd. Hodnota 3 tedy odpovida stisknuti pravého a levého tlacitka najednou, nulova
hodnota event.button znamena, ze mys nikdo neutiskuje. Ptiklad:

<img onmousedown="if(event.button == 2) alert('bylo stisknuto pravé mysitko")">

Po kliknuti na obrazek (<img>) pravym tlacitkem se objevi hlaska. Pti kliknuti levym se nic dit nebude,
ackoli probé&hla udalost onmousedown i onclick.

ZruSeni kliknuti

Dost Casty problém u odkazii je ten, Ze chci, aby po kliknuti spoustély néjaky skript a aby nenutily
prohlize¢ piejit na jinou stranku. Kdyby totiz prohlize¢ ptesel na jinou stranku, tak je ten provedeny
skript vétSinou na nic. Zruseni navigace se provede pomoci klauzule return false, ¢imz jakoby
odkazu feknu, ze nebyl prokliknut:

<a href="n€kam_uplné jinam" onclick="nécoUd¢lej(); return false">Odkaz</a>
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OnDbiClick

Dvojklik nastava, pokud se na elementu klikne dvakrat rychle za sebou. Neni to moc pouzitelna véc,
protoze lidé nejsou na internetu zvykli klikat dvakrat. Rychlost dvojkliku zalezi na nastaveni systému.

OnMouseOver, onMouseOut, onMouseMove

Tyto tfi vlastnosti jsou takova trojcata. Udalost onMouseOver se spousti ve chvili, kdy mys najede na
element. OnMouseOut se spousti, kdyZ myS element opusti. Mezitim probihd udalosti onMouseMove s
vyjimkou situace, kdy se mys uplné zastavi.

Onmouseover a onmouseout se vétSinou pouzivaji ve dvojkombinaci. Néco se stane, kdyz myS na prvek
najede, jind akce (zpravidla inverzni) se déje, kdyz mys prvek opusti. Klasickym ptikladem je zdména
obrazkl po najeti mysi:

<img src="privni.gif" onmouseover="this.src = 'druhy.gif'" onmouseout="this.src = 'prvni.gif'">

(Nyni pomijim, ze by piiklad nefungoval ve starSich prohliZzecich, to ale neni zptisobeno udélostmi, le¢
pouzitim objektu this.)

Udalost onMouseMove se pouziva dost ziidka. Neni totiZ moc Sikovna a pfi uméleckém zapisu dokéaze
navic pékné zavarit procesor (napt. SMS brana Oskara v roce 2002), protoze se spousti opakované ve
velmi kratkych intervalech.

OnMouseDown, onMouseUp

Ztidka pouzivané udalosti zachycuji stisknuti a uvolnéni tla¢itka mysi, nikoliv samotny klik. Ke kliknuti
(onclick) dojde jen v tom pfipadé, Ze na jednom elementu nastane po sobé onMouseDown a
onMouseUp. Pokud tedy nékde mysitko stisknu, odjedu na jiny element a tam mys pustim, k udalosti
onclick na elementech nedojde. (Onclick ale zachyti pravdépodobné pouze objekt document, protoze
mys se stiskla 1 uvolnila na ném.)

Podstatnd vyhoda téchto dvou udalosti je v pfesném nacasovani skriptu a také v tom, ze narozdil od
onclick reaguji 1 na stisknuti pravého nebo prostiedniho tlacitka.

Priklady: Identifikace pravého tlacitka, Pofidérni zakazani pravého tlacitka

OnContextMenu

Udalost se vola pti vyvolani kontextové nabidky, nejcastéji kliknutim pravého tlacitka. Nefunguje v
Opete. Nejjednodussi zakazani pravého tlacitka mysi:

<body oncontextmenu="return false">
A zcela mimochodem: nezakazujte pravé tlacitko, je to prasarna.

Udalosti klavesnice

Udalost Popis Lze pouzit na | Nefunguje v
onKeyPress | pfi stisknuti klapky ve chvili, kdy je element aktivni IE3, NN3
onKeyDown | pii stladeni klapky ve chvili, kdy je element aktivni | asi cokoliv IE3, NN3

onKeyUp pii uvolnéni klapky ve chvili, kdy je element aktivni IE3, NN3

Udalosti klavesnice se daji pouzit ve chvili, kdy je aktivni n¢jaky element, ktery by mél na stisk klaves
reagovat. Naprosto nejcastéji jsou to formularoveé prvky (ale teoreticky i odkazy, ty si v§imaji Entru).
Test onKeyPress
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OnKeyDown reaguje na stlaceni, onKeyUp na uvolnéni klavesy. Dohromady to dava udalost
onKeyPress, ktera se také pro klavesové udalosti pouziva v naprosté veétSing.
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