Informatika — Pocitacova (bitmapova) grafika - Gimp
Mgr. Jan Jilek (v.06/07)

1. Bitmapova (rastrova) grafika

— obrazek je uloZzeny bod po bodu, kazdy bod (pixel) ma urcité vlastnosti (barvu, jas,
kontrast), celkovy obraz je tvofen obrovskym poctem bodu podle rozliseni pt. 800x600,
1024x768, 1280x960 apod.

— DPI — pocet bodl (pixelil) na palec (2,54 cm)

Hlavni vyuziti bitmapové grafiky:

1. Zpracovani (ipravy, prohliZzeni) digitalnich fotografii

2. Tvorba bitmapovych obrazki, vyplni apod.

3. Archivace (digitalizace) skenovanych analogovych snimkl (obrazk)
4. Umélecka tvorba

5. Internetova grafika

Nejznaméjsi programy:
Malovani, Gimp, Adobe Photoshop, Zoner PhotoStudio, IrfanView a dalsi
prohlizece fotek apod.

Vyhody rastrové grafiky:

1. Opticky vérné uchovani snimki, fotografii

2. Moznost provadéni fotomontéazi, kolazi, apod.

3. Archivace a nasledné zpracovani klasickych obrazki, které v digitdlni formé
nepodléha;ji starnuti.

Nevyhody
1. Velikost graf. souboril

vvvvvv

3. Nevratné zmény pii upravach
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2. GIMP
(GNU Image Manipulation Program)

- je program pro Upravu a tvorbu rastrové grafiky, zejména pro Upravu fotografii
- multiplatformni ndstroj = Windows, Linux, Apple Mac OS
- aplikace s otevienym zdrojovym kodem (GNU)

Instalace:
1. Stazeni aktualniho instala¢niho souboru a knihovny nutné k jeho funkci v OS
Windows (zdroj: www.gimp.cz, www.gimp.org)
2. Instalace GTK+ runtime enviroment u OS Windows
3. Instalace balicku Gimp.exe
4. Prvni spusténi programu:
a) umisténi osobniho adresafe — do: Dokumenty/UZivatel/.gimp-2.2
b) nastaveni vyladéni vykonu (vyrovnavaci pamét’, swapovaci soubor)
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2. Start = Programy = GIMP = Gimp2
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Pracovni prostiedi programu Gimp: = a8 @

1. Panel nastroju — jadro pracovniho prosttedi, hlavni nabidky,
sada ikon pro volbu néstroji, zavienim se Gimp ukonci K

Aktualni (nastavend) barva popiedi a pozadi. > ,d" -
R

Aktualni (nastavend) stopa, vzorek a prechod- .. —
Stétec [« [
. . . Kryti: 10,0 |
2. Volby nastroji — zespodu ptipojen k panelu nastrojit nebo ——» | |resim: | normai i
v samostatném okné, zobrazuje nastaveni pro zvoleny (aktivni) o B i
nastroj pt. Stétec, tuzka apod. R —
[] bobéh
2. Okno obrazku — zobrazi se po otevieni nového nebo existujictho || postupns
bitmap. souboru v nabidce Soubor, lze jich oteviit mnoho soucasn€, || reusit barvuz prechods
ma vlastni hlavni nabidku
3. Dialogy — mnoho dalSich panelt pro riizné funkce a nastaveni
Spojovani oken do jednoho se nazyvéa dokovani.
Panel nastroji = Soubor = Dialogy = Vytvoftit novy dok
(B] @8 @

Ptednastavené doky: Vrstvy, Kandly, Cesty, Zpét
Stopy, Vzorky, Pfechody, Palety, Pisma

Lze je tvofit libovolné podle potieb a pouzivani jednotlivych | | .
paneld nastrojl (oken) pienesenim za nazev. Stitec e
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3. Hlavni panel nastroju
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Novy ... - vyvolani dialogu pro vytvoteni R
nového souboru (Sablona nebo vlastni rozliSeni)

- . , . Sika: 420
xcf — bitmapové soubory programu Gimp
o v e, Wyskar |300
(miize pracovat i s jinymi)

Soubor — prace se soubory

¥Yelikost obrazku

pixeld

420 32 300 piveld
72 dpi, Barva RGE

Oterit e [ Pokrotilé volby

- otevieni existujiciho souboru

| wipoveda || oo | zum || msz |

Ptedvolby — nastaveni programu

Dialogy

— mnoho dalSich oken pro riizné funkce a nastaveni,

Ize je spojovat do dokii
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RS ! “ | Implicitni mfizka Novy obrazek ;‘!F
A Stav zafizeni 25 rRaozhrani
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Zasuvné moduly (pluginy)- externi programy spousténé pod kontrolou Gimpu, mnoho je
soucasti Gimpu, lze je libovolné tvorit, vyménovat a zdokonalovat tak praci v programu,
neznamé mohou byt nebezpecné

Script-fu — zjednoduseni ¢astych nebo slozitych postupt (podobné jako makra)

Napovéda
- nutnd instalace balicku napovédy
On-line napovéda: http://docs.gimp.org/cs/index.html
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4. Okno obrazku

- okno pro zobrazeni a praci s jednim rastrovym obrazkem, Ize jich oteviit mnoho podle
vykonnosti PC
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Vlastni hlavni nabidka (liSta s menu):

Soubor

- bézna préace se soubory (Novy, Otevtit, UlozZit
jako..., Ulozit jako Sablonu, apod.)

- nastaveni stranky - pro vystup na tiskarnu

- uzavieni okna
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Upravit

- funkce vratit, znovu a historie vraceni

- prace se schrankou (Kopirovat, Vyjmout, Vlozit)

- vymazani obrdzku, vyplnéni pozadi (poptedi) barvou popt. vzorkem

Vybrat
- moznosti vybéru (vSe, podle barvy, spojitych oblasti, invertovat aj.)
- Gpravy vybéru (zvétsit, zmensSit, prolnout aj.)

Zobrazeni

- nastaveni pohledt, piiblizovani a oddaleni

- dal$i moznosti (navigaéni okno, informace o obrazku aj.)

- zobrazovani ¢asti okna: menu, pravitek, posuvnych pruht, stavové listy

Obrazek
- nastroje pro praci s celkovym obrazkem (duplikace, ofez, transformace, velikost
obrazku, ofez)

Nastroje
- vSechny nastroje rozdélené do skupin: - nastroje pro vybeér
- kreslici nastroje
- nastroje transformace
- nastroje barev
- dalsi
Dialogy

- viz. panel nastrojt

Filtry
- typ nastroje, ktery na vrstvu €i cely obrazek aplikuje matematickou funkci a vraci ji
v pozménéné forme. Vyuziti pro riizné typy efektt (pf. rozostfeni, Sum, animace aj.)

Skript-fu
- viz. panel néstrojt
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5. Obrazek

- zékladni objekty, se kterymi GIMP pracuje, bitmapovy graficky soubor v riznych
formatech, Gimp dokéze oteviit mnoho rtiznych bitmapovych formatu a také do nich

ukladat, jedno okno obrdzku odpovida jednomu souboru

- XCF - forméat Gimpu, ktery ukldd4d vSechny informace o souboru (vrstvy, masky
vybéru, kanaly barev aj.), pouzivd se pro ukladddni béhem price s obrazkem nebo pro

obrazky, které budou v Gimpu upravovany

- po ukonceni prace je vhodné obrazek ulozit do nékterého rozsifenéjSiho formatu, ktery

znaji bézné programy (pf. jpg, tiff, png apod.)

Vrstvy

— na sebe kladené obrazky (stranky), které mohou byt napft.
castecn¢ prihledné, viditelné nebo 1 neviditelné, zajistuji
moznosti pro Upravy obrazkil s ndvratem zmén popi. zachovani
zadouci dat na piivodnim obrazky.

- Casto pouzivané pii sloZzit¢jSich upravach
- Dialog pro praci s vrstvami

Vlastnosti vrstvy:

- ndzev (pfi vytvoteni: Nova vrstva)

- rozmér (8itka a vySka pt. v pixelech)

- barva (popftedi, pozadi, prithlednost)

- viditelnost (oznaceni oka)

- uzam¢eni (oznaceni fetézu) — nemoznost Gprav

- umisténi (nad sebou) — zména pomoci Sipek v dialogu

ReZimy obrazku

1. RGB (red, green, blue) — barvu kazdého bodu (pixelu)
uréuje kombinace téchto barev, lze ziskat vSechny
lidskym okem viditelné barvy — plné barevny obrazek,
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Mazew vrstvy! | TENERNGOE
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Typ vypliiovani vrstvy

() Barva poptedi
() Barva pozadi

) Bila
(%) prihlednost

| wapoveda | |

Zrusit ] [ Budiz ]

kazda barevnd hodnota (kanal) ma 256 barevnych
urovni (8-bitova barevna hloubka)

2. Odstiny Sedi — kazdy bod je reprezentovdn jedinou hodnotou — jasem, ktery
nabyva 256 hodnot (0 — ¢erna, 255 — bild) - obrazek tvoti jediny kanal
Kanal alfa — ptedstavuje prithlednost (0 — zcela prihledny bod: barvu urci

podklad, 255 — neprtihledny bod)

3. Indexovany — pouziva se omezené mnoZzstvi barev (Casto 256), tyto barvy tvofii
paletu, ze které se barva ptifazuje kazdému bodu, vyuziti pro Gsporu paméti (pf.

webova grafika - format gif), pfevody mezi rezimy
(nutné pro nckteré Upravy) mizeme provadeét
v nabidce Obrazek = ReZim.
Prevody zRGB do odstinu Sedi nebo indexovaného
reZimu mohou zpUlsobit ztrdtu barevné informace!!!

| Westva Nastroje
_| I Duplkovar Ctrl+D '90\ Ciatan B9,

&
;@\Hkottku

B yelkost obrézku..

Dislogy  Fitry  Skipt-fu

ﬂ Odstiny Zedi
Indexovand

Dekomponoyat

sobit platno vrstvam
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6. Nastroje pro vybér

ey A =E

Edikor wybéru = =

- vybrani ¢asti obrazku, kterou hodlame upravovat, podle urcitych
pozadavktl (=zékladni Cinnost pro Upravu obrazkl)

- je definovan podobné¢ jako barvy - kanalem (0 - nevybrany, 255
— vybrany), nékteré pixely jsou jen ¢aste¢né vybrané

- prerusovana c¢ara (pochodujici mravenci) ohraniCuje oblast
vybranou vice nez z jedné poloviny

Dialog pro praci s vybérem:

Dialogy = Editor vybéru —
Okno obrazku = Vybrat R E-AENEI R

Rychla maska
— zobrazi piesny vybé&r, pomoci priisvitného zavoje, ktery zahaluje vse
nevybrané, ¢astecné vybrané pixely jsou zahaleny slabéji
Zobrazeni rychlé masky:
1. v okné obrazku vlevo dole
2. Okno obrazku, Vybrat = Ptepnout rychlou masku
3. Shift+Q

U I
o

87,560 | px 100%

= GNP M =1E3

’ . ry W Soubor  RozE.  Mapovéda
Nastroje pro vybér

1. Obdélnikova, elipticka oblast e N\ T W

2. Ru¢ni vybér (laso) ; #

3. Vybér spojitych oblasti — vybere spojité Casti, které na RAPLA
sebe navazuji

4. Vybér oblasti podle barvy — vybere vSechny ¢asti obrazku se stejnou barvou

Vybér tvart inteligentnimi nlizkami — vybere oblast pomoci polozeni bodi

6. Béziéruv vybér (vybér zcesty) — provedeni pomoci kiivek, snadné nasledné
upravy vybéru

hd

Yiber obdélniku = =

Regim:

ReZzimy vybéru:
1. Nahrazeni aktudlniho vybéru

2. Piidat k aktudlnimu vybéru (stisk kl. Shift) Prolnout akraje

3. Ubrat z aktualniho vybéru (stisk kl. Ctrl) Polomér: —_ 10,0 [

4. Prunik aktualnim V}'/bérem [] automaticky zmengit vibsr
Yolry wibEr

Prolnuti okraje (feathering) — vybér plynule pfechazi do barvy
pozadi — zmékc¢uje piechod (nastaveni pfechodu — Polomér: 1-
100)

Dal$i moznosti — nastaveni velikosti vybéru v pixelech

Pevna velikost & Bl ]

Pevny pomér stran
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7. Kreslici nastroje

Cesty — tvorba pomoci béziérovych kiivek

Tuzka — kresleni pixelil z ostrymi hranami I o (=] 3’
Stétec — neostré hrany Soubor  Rozs,  Népovéda
Pero SR I - N R
RozpraSovac
Kresleni pomoci stop nebo obrazku (klonovani razitko) T 8= T
Rozmazani nebo zaostteni
Rozmazani barev prstem é}i L/ 70«
Zesvétlujici (ztmavujici) tahy Fd & O @ o

%
Vyplnéni ptechodem - N |
Vyplnéni barvou nebo vzorkem (plechovka) . P

Stopy
Ptechody
Vzorky
Palety

Nastroje barev
DalsSi nastroje

Kapatko — nastaveni aktudlni barvy
Lupa
Meéfeni vzdalenosti a thlt
Pfesun vrstev a vybérh
Oftez
Nastroje transformace

- ndstroje slouzici ke zméné tvaru, velikosti, polohy, vybéru, vrstvy popft. cesty.

5

1. Pfesun
Klavesy:  mezernik — do¢asné€ zapina néstroj Pfesun
Alt - Ize presouvat vybéry nezavisle na obrazku
-
2. Ofez

- ofiznuti okraje obrazku nebo vrstvy, popi. zména rozméra

Pouze aktivni vrstva — omezuje pouziti na aktivni vrstvu

Povolit rozsiteni — ofezova oblast mlize zasahovat 1 mimo obrazek
Pevny pomér stran — zachovava se pomér vysky a §ifky ofezové oblasti

k]
3. Rotace l% -
4. Preklopeni —
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- Skalovani
- néklon
- perspektiva

Rozostieni

TELALE

Text a pisma

Filtry

- dlazdicovité rozostieni — cely obrazek
- Gausovo rozostreni — véetn€ nastaveni

- pixelizace — zvétSeni pixeld

- rozmaznuti pohybem

- rozostieni

- selektivni Gausovo rozostieni

Zopakovat "Selektivni Gaussovo rozostient” Ctri+F | 12 i

- Dlazdicovatelné rozostieni...

Znovu zobrazit "Selektivni Gaussovo rozostfen™  Shift+Ctrl+F

Gaussovo rozostieni...
Pixelizovat, .,
Rozmaznuti pohybem, ..
Rozostiit

7

= )

|

! Barwy

| Sum

I Detekce hran

Yylepgent

Obecné Selektivni Gaussova rozostier. .

Efekty se sklem
Efekty se svétlem
Zkreslenl

Umnéni
Mapa
Wykresleni
WA

Animace

Kombinace

Hratky
Text
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Zakladni prace s digitalni fotografii

1.Kompozice:
a) Rotace obrazu
b) Ofez

2. VylepSeni barev
a) Automatické nastroje
b) Upravy expozice
c¢) Odstiny a sytost
d) Uprava ostrosti




